
progetto erasmus + 
'Use gamification strategies and augmented

reality for innovative steam learning 

Workshop Nazionale



 aula angela fiume, itt marco polo
via san bartolo a cintoia 19/a - firenze



per info e iscrizioni: ar4steam@ittmarcopolo.edu.it

Www.ar4steam.eu

28 OTTOBRE 2021
ORE 15.00-18.00

NUOVE TECNOLOGIE, DIDATTICA E
GAMIFICATION PER LE STE(A)M 


