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Ginumuzde egitimde yeni teknolojileri kullanma
zorunlulugu her zamankinden daha fazla
kaginilmaz hale gelmistir.

STEAM egitimini tesvik ederek, mevcut teknolojik
yontemleri iyilestirmek icin cazip araclar ve yollar
saglamak icin tasarlanan projemizde yapilan
ilerlemelerle sizi bu biilten ile bilgilendirmekten
memnuniyet duyuyoruz.

Bize katilarak, yaymnlarimizda bir¢ok yararl bilgi,
ipucu ve modern ve etkili 6gretim icin yeni firsatlar
bulacaksiniz. Bu konuyla ilgili cesitli Glkelerdeki
calismalarimiz ve analizlerimiz bize AR ve
Oyunlastirmanin yenilikgi bir yaklasim oldugunu,
6grencilerin ilgisini ve yaraticihgini bir 6grenme
deneyimi araciligiyla artirdigini kanitlamigtir.
Ayrica, Avrupa ve kiresel isgticli piyasasinda
rekabetci isler icin ilgili becerileri asilamak
amaciyla 6gretmenlere 6grencilerine ulagsmalart

icin yeni ve ilgi cekici bir yol sunmaktadir.
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Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir
ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu tutulamaz.




STE (A) M o6grenimi icin Artirllmis Gergeklige dayali

Oyunlastirma stratejilerinin ozeti

Ekibimiz, ¢cesitli Avrupa Ulkelerinin egitiminde AR
uygulamalari ve teknolojileri hakkinda son teknoloji
arastirmalara dayanarak, STE (A) M 6grenimi igin
Artirilmis gerceklige dayal Oyunlastirma stratejileri
Ozeti'ni yayinladi.

Bu ilk yayin, ister yeni teknolojilerin hayrani olun ister
AR veya Oyunlastirma hakkinda heniz bir sey bilmiyor
olun, comert kullanishligiyla sizi sasirtacak. AR ve
oyunlastirma, 6grencilerin ders kitaplarinda kesif,
yaraticilik ve teknolojik araclarin kullanimindaki
zorluklar yerine derslerinize yeni bir yaklasim
kazandirmak icin sinirsiz olanaklar, pedagojik ihtiyaclara
ve egitim amaclarina adaptasyonun blyik esnekligi

inkar edilemez varliklar olup derse olan cekiciligi
arttirmaktadir.

Egitim programlarini ve 6gretimlerini gelistirmek

amaciyla 6gretmenlere bu stratejileri mesleki

gelisimlerine dahil etme konusunda ilham vermesi beklenen
STE (A) M egitimine uygun AR Uygulamalarinin terminolojisinin
actklamalarinin yani sira ipugclari, 6neriler ve pratik 6rnekleri
bulabilirsiniz.

Derginin Yonetici Ozeti, yukarida bahsedilen yayinin kisaltiimis
bir versiyonunu ve dolayisiyla 6gretmenler icin ilgi alanlarina
daha hizli erisim saglar.

AR ve Oyunlastirma hakkinda daha fazla bilgi edinin ve proje sitesinden her iki yayini da bularak sinifta bunlari

kullanmanin faydalarini inceleyebilirsiniz : www.ar4steam.eu
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http://www.ar4steam.eu/
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Hayal giicii, bilim ve yaraticiligin bulustugu bir 6grenme ortami
bulmak

Erasmus + proje ekibi 'AR4STE (A) M', 6gretmenler igin bir sonraki
cevrimigi egitim programi icin modiiller gelistirme stirecindedir.

AR4STE(AM
Program, ortaklarin tlkelerinden 6gretmenlerin 6zel ihtiyaglari ile

ilgili sorulara dayanmaktadir ve onlarin 6gretme siireglerinde AR
— uygulamalarini kullanma konusundaki bilgileri ve olasi
deneyimlerinden faydalaniimaktadir. Bu ihtiyaglar, STE (A) M

siniflarindaki 6gretmenler igin egitim ihtiyaglarinin ve zorluklarinin
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tanimlanmasinda yansitilmaktadir.
https://ardsteam.eu/results).

5 videodan olusan bir dizi, ¢ekici animasyonlar araciligiyla bu
ders ¢calisma esnasinda 6gretmenler tarafindan belirlenen en
alakali konulara asagidaki linkten ulasabilirsiniz:
https://ardsteam.eu/results.

Salgina ragmen ekibimiz, strekli is birligi ve ¢cevrimici toplantilarla calismalarini daha da titizlikle sirdirmastir.
Eyliil 2020'de Samandira'dan (Turkiye)
meslektaslarimiz tarafindan cevrimici olarak

dizenlenen ikinci proje toplantisi, yaratici

ARaSTE(A)M
Virtual istanbul Meeting

o0gretmenlerin AR kullanarak 6grenme momerne

surecini kolaylastirarak kurumlarinin sanal ALESEE L

ziyaretini mimkin kilmislardir. SRS aRAN

Sonraki Cevrimici Uluslararasi Proje toplantisi

ve AB Yayginlastirma Semineri, 29 Mart

2021'de DIPF Leibniz (Almanya) tarafindan
diizenlenecektir.
YAKINDA:

Cevrimici Ogretmen Egitim Programi - 6gretmenlere oyun tabanl teknolojiyi kullanarak

STE (A) M' i nasil 6greteceklerini gosteren dogrulanmis 6grenme igerikleri ile birlikte sunulacaktir!

Bizi takip edin ve AR4STE (A) M' de daha fazlasini bulun:

http://ar4steam.eu/

https://www.facebook.com/AR4STEAM/

https://twitter.com/ar4ste
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