
Agenda
14:45 Registrazione dei partecipanti
15:00 Presentazione dei principali risultati del progetto
"use gamification strategies and augmented reality for innovative
steam learning"
project team - itt marco polo 
15:30 la robotica educativa. teoria ed applicazioni
gavino acierno - ic grosseto 3 
16:15 Coffee break 
16.45 presentazione dell'app ars chimica da parte degli studenti che
hanno partecipato al laboratorio "da grande saro' uno scienziato"
17:15 Discussione e considerazioni finali  

 
 aula angela fiume,  itt marco polo

via san bartolo a cintoia 19/a - firenze
 

SI PREVEDE LA POSSIBILITà DI PARTECIPARE ONLINE, 
PER INFO E ISCRIZIONI: AR4STEAM@ITTMARCOPOLO.EDU.IT

28 OTTOBRE 2021
ORE 15.00-18.00

NUOVE TECNOLOGIE, DIDATTICA E
GAMIFICATION PER LE STE(A)M 


